
SPACE   EXPLORER   2

FEUILLE   D'ARMEMENT / equipement

ARMES STANDARDS

NOM TYPE
Précision Portée (m)

Dégâts Charg. Cad.Tir Fiab.
V I R FA C M L

Weissman  Sharp   Mk9« » A 2+ 2- 2- NA 20 40 80 2d6 3+ 10 2 8

UP  M820 « » FA 3+ 1- 3- 6- 50 250 600 4d6 4+ 100 3 10 30- - 8

Nakama  tanto « » FAL 3+ 1- 0 0 60 300 800 3d6 1+ 60 1 5 20- - 9

Beret  330 « » P 1+ 0 4- NA 15 30 60 2d6 2+ 25 1 5- 8

Nakama  katana « » PL 3+ 0 1- NA 20 40 80 1d6 3+ 30 1 3- 9

UP  M1000 « » PM 2+ 1- 2- 4- 50 200 400 3d6 3+ 60 1 5 20- - 7

Nakama  kamikaze « » PML 3+ 1- 0 0 50 250 500 4d6 50 1 4 15- - 6

ARMURE SCORPION Mk 7
ARMES

NOM TYPE
Précision Portée (m)

Dégâts Charg. Cad.Tir Fiab.
V I R FA C M L

 Sharp   Mk 13« » A 3 0 2- 4- 30 60 100 3d6 4+ 1 5 10- - 7

UP  3-X-3 « » FA 2 2- 3- 7- 100 500 1000 6d6 6+ 5 15 50- - 8

 Tanto   Mk5« » FAL 4 1 0 0 100 750 1500 3d6 4+ 1 3 12- - 8

Griffes  Tigris « » C à C 1 1- NA NA 1 3d6 / 1 2- 9

PROTECTION

Protection Lames 6 Equipement

Protection projectiles 10 Trousse premiers secours

Protection énergie 8 Couteau de survie

Structure 25 Rations hyophilisées (3)

Senseurs 3+ Fusées de détresses (3)

Ciblage 1+ Eau (5L)

Automonie 48h

COMBINAISON DE SURVIE

ARMES
/

PROTECTION

Protection Lames 3 Equipement

Protection projectiles 3 Trousse premiers secours

Protection énergie 3 Couteau de survie

Structure 5 Rations hyophilisées (3)

Senseurs 0 Fusées de détresses (3)

Ciblage 0 Eau (5L)

Automonie 96h

510
2004
665


